
 

 

 

 

 

 

PROJET PEDAGOGIQUE 2024-2025 
 

ACCUEIL DE LOISIRS multisites 11-17 ans 

 
 

 

L’adolescence est une phase complexe durant laquelle les jeunes sont en quête d’une personnalité et d’une identité 

qui leur appartiennent. Les jeunes ont besoin de reconnaissance et d’affirmation de soi vis-à-vis de ses pairs et 

des adultes, mais également d’indépendance et d’émancipation vis-à-vis des parents. C’est une période 

d’initiations, de découvertes et d’expérimentation. Cependant, en même temps que les adolescents cherchent à se 

détacher de l’autorité parentale, ils ont besoin qu’on leur oppose un cadre structurant, fait de limites et de 

repères, à partir duquel ils vont se construire. 

 

 

ORGANISATEUR :  Centre Social Evre et Mauges 
10 rue du Sous-Préfet Barré - Beaupréau   

49600 BEAUPREAU EN MAUGES 

 

 
Depuis le 1er janvier 2015, le Centre Social organise et met en place l’accueil de loisirs 11-17 ans sur les communes 

historiques de Beaupréau en Mauges, réparties en 3 secteurs : 

 

 Pôle Est : Jallais, le Pin en Mauges, la Poitevinière et la Jubaudière 

 Pôle Centre : Beaupréau, Andrezé et la Chapelle du Genêt 

 Pôle Ouest : St Philbert en Mauges, Gesté et Villedieu la Blouère 

 

Il y a un animateur référent pour chacune des communes historiques. Les animateurs mettent en place des 

activités à partir des idées proposées par les jeunes. Les animations ont lieu durant : 

 

 Les mercredis après-midis de 14h à 18h (hors vacances scolaires). Ces temps sont aussi l’occasion de 

favoriser l’émergence de projets de jeunes comme l’organisation de camps. 

 Les vendredis soirs (20h-22h) et les samedis après-midis (14h-18h). Les animateurs rencontrent les 

jeunes sur les différentes communes pour mettre en place et accompagner des projets et activités à 

l’initiative des jeunes 

 Les vacances scolaires : les animations se déroulent du lundi au vendredi (matin, après-midi ou soirée) sur 

des créneaux de 4h à 8h. Une à trois activités sont proposées chaque jour dans le cadre d’un programme.  

Des chantiers de jeunes sont aussi organisés en partenariat avec  la Commune où les jeunes reçoivent des 

tickets loisirs. Ces derniers peuvent être utilisés pour financer les activités ou utiliser auprès de 

partenaires culturels et sportifs. 

 

Pendant l’été, des activités accessoires sont proposées sous la forme de camps de 3 ou 5 jours. Ces 

activités sont portées pour certains par des jeunes de l’ALSH tout du long de l’année, qui s’impliquent 

dans l’organisation (budget, choix des activités, action autofinancement).  

 



Les animateurs vont aussi à la rencontre des jeunes dans le cadre d’animations de rue. Cela permet aux 

animateurs de se faire connaître, d’échanger autour des activités proposées, d’amorcer des projets de jeunes. 

 

 

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES :  

 
Les objectifs pédagogiques sont fixés par l’équipe d’animation de l’accueil de loisirs. Ils prennent en compte les 

objectifs du projet éducatif, ainsi que le contexte local. 

 

 Favoriser l’accueil des jeunes et parents 

 Permettre aux jeunes de s’épanouir au sein du groupe  

 Favoriser la découverte de nouvelles pratiques  

 Rendre les jeunes acteurs de leurs temps de loisirs en favorisant les initiatives jeunes 

 Encourager la participation des jeunes à la vie locale 

 Accompagner les jeunes au cours de l’adolescence 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FAVORISER L’ACCUEIL 

DES JEUNES ET 

PARENTS 

 

Une attention particulière sera 

apportée à l’accueil et départ 

des jeunes, à l’écoute et 

l’échange avec les familles. 

 

- Mise à disposition par la commune d’espaces 

dédiés à la jeunesse pour accueillir les 11-17 

ans. 

 

- Aménagement des locaux de manière à ce 

que les jeunes s’y sentent bien. 

 

- Mise en place d’un espace convivial (ex : 

café, thé…) lors des permanences 

d’inscriptions 

 
 

 

- Aller vers les jeunes et leurs parents lors 

de leur arrivée, ainsi qu’au départ. Les 

animateurs veillent à répondre aux 

questions des parents. 

 

- L’accueil doit être chaleureux, sécurisant 

et convivial. 

 

 

 

PERMETTRE AUX 

JEUNES DE S’EPANOUIR 

DANS LE GROUPE  

 

- Favoriser l’apprentissage de la vie en 

collectivité 

 

- Valoriser les compétences et qualités des 

jeunes 

 

- Instaurer une dynamique et bonne 

ambiance dans le groupe 

 

- Respecter le rythme des jeunes en 

fonction des besoins liés à leur âge. 

 

- Sensibiliser les jeunes au respect des 

autres, du matériel, de l’environnement 

 

- Adapter les animations en fonction de 

l’âge des jeunes. 

 

 

 

-Les activités sont accompagnées de temps 

libre encadré, en mettant à disposition des 

jeux de société, jeux extérieurs… ou 

possibilité de simplement discuter. 

 

- Mise en place de règles de vie avec les 

jeunes (négociable, non négociable) 

 

- Jeux de connaissance 

 

- Temps de bilan avec les jeunes 

 

- Mise en place d’activités spécifiques pour 

11-14 ans ou 14-17 ans. 

 

 

FAVORISER LA 

DECOUVERTE DE 

NOUVELLES 

PRATIQUES 

- Proposer et préparer une palette 

d’animations variées pour que les jeunes 

puissent trouver de l’intérêt aux activités. 

 

- Sensibiliser et motiver les jeunes pour 

leur donner envie de participer aux 

différents temps d’animations. 

 

- Permettre aux jeunes de s’ouvrir sur 

l’extérieur  

 

 

- Elaboration d’un programme d’animations 

variées (sportives, culturelles, créatives…)  

 

- Mise en place de séjours et bivouacs pour 

permettre l’accès aux vacances à tous. 

 

OBJECTIFS 

PEDAGOGIQUES 

RÔLES DE L’EQUIPE 

D’ANIMATION 

MOYENS 



 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

L’EQUIPE D’ANIMATION :  

 
Elle est composée d’un directeur, d’animateurs BAFA (ou diplôme équivalent), d’animateurs stagiaires. 

Elle peut faire appel à des parents accompagnateurs ou autres bénévoles en fonction des besoins (en respectant 

la réglementation en vigueur 1 animateur pour 12 enfants maximum de plus de 6 ans). 

 
L’équipe d’animation est soucieuse de prendre en compte les propositions des jeunes. Elle est présente pour 

accompagner les jeunes dans leur démarche d’expérimentation afin de mieux connaître leurs propres limites et 

non pour les assister dans une démarche de consommation. Un cadre sécurisé sera donné, cependant nous 

laisserons une liberté aux jeunes, afin de s’épanouir er s’affirmer au sein du groupe. 

 

L’équipe d’animation veillera à la sécurité, à être à l’écoute, gérer les conflits, être rassurante, respecter les 

orientations éducatives et pédagogiques, être cohérente entre son discours et ses actes.  

 

Des temps sont prévus en dehors de l’ouverture de l’accueil de loisirs pour des réunions d’équipe (préparations 

des activités, bilan d’équipe, évaluations …) 

 

 

 

 
 

 

 

 

ACCOMPAGNER LES 

JEUNES AU COURS DE 

L’ADOLESCENCE 

 

- Accompagner et orienter les jeunes et 

parents dans la recherche d’informations 

(loisirs, prévention, BAFA, jobs d’été…) 

 

- Etre à l’écoute des jeunes. 

 

- Prévenir les comportements à risques. Les 

animateurs sont neutres et peuvent 

transmettre des messages de prévention 

dans une relation de confiance. 

 

 

- Mise en place d’actions de prévention 

 

- Espace ressource sur les espaces jeunesse 

avec infos utiles (tracts, contacts…) pour les 

ados et parents sur la thématique jeunesse. 

 

 

 

AUTONOMIE 

RESPONSABILISATION 

CITOYENNETE 

 

Rendre les jeunes acteurs de 

leurs temps de loisirs. 

 

Favoriser la prise d’initiative. 

 

Encourager la participation des 

jeunes à la vie locale. 

 

- Prendre en compte les propositions des 

jeunes. 

 

- Valoriser les initiatives des jeunes pour 

leur permettre de vivre activement leurs 

temps libres en les mettant dans une 

démarche de projet (sorties, animations, 

camps…) 

 

- Encourager l’implication des jeunes dans 

les manifestations locales, et ainsi les 

fédérer sur des projets 

intergénérationnels.  

 

- Favoriser l’apprentissage de la prise de 

parole, de décisions et la citoyenneté. 

- Apport des étapes de méthodologie de 

projet pour permettre aux jeunes d’être 

acteur de leurs loisirs (choix des activités, 

élaboration budget, actions 

d’autofinancement…) 

 

- Temps d’échange, de discussion pour 

favoriser le recueil des envies des jeunes. 

 

- Les activités mises en place favoriseront la 

connaissance du territoire et l’échange avec 

les associations et organisations locales. 

 


